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Carte conquise

Planète détruite

Quel intérêt à la terre

si elle n’est plus étrangère ?
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La carte comme terrain de jeu
Le terrain comme un jeu de cartes

qu’on coupe, et qu’on distribue

il faut surtout pouvoir y aller

Il ne suffit pas de voir
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Il ne suffit pas d’imaginer
il faut surtout pouvoir coloniserch
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ce village n’existe pas
il n’est utile
à personne
sauf l’avatar
menu glorifié
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Voir Hyrule
et mourir

Mur invisible mur invisible mur indivisible mer invisible mur invincible mur invisable meurs invisible meurs 1d20 cible

chaque maison

chaque trésor

chaque temple

une ruine
sans passé

une forêt
sans arbres

une terre
sans habitants

une carte
sans territoire

Breath of the Wild (Nintendo, 2017)
Super Metroid (Nintendo, 1994)
Mu Cartographer (Titouan Millet, 2016)


